E-podrecznik. Vademecum dla odbiorcéw kursow e-learningowych
prof. nadzw. dr hab. inz. Janusz Morbitzer

prof. nadzw. dr hab. Marek Walancik

Wprowadzenie

Wspblczesne czasy charakteryzuja si¢ ogromng dynamika zmian, dotyczacych niemal
wszystkich aspektow zycia — zarowno technologii, jak tez kultury, a w dalszej konsekwencji
ludzkich zachowan i sposobu myslenia. Swiatowej stawy polski socjolog prof. Zygmunt
Bauman (1915-2017) okreslit wspotczesno§¢ mianem ,,pltynnej nowoczesnosci”, podkreslajac
tym nieustanng zmienno$¢ wigkszosci obszaréw ludzkiej aktywno$ci. Szczegodlnie
spektakularne zmiany dotycza obszaru techniki i technologii. Niezwykle szybki rozwdj
narzedzi, przede wszystkim komputerow, telefonéw komorkowych (smartfonéw) i innych
urzadzen elektronicznych, przenikajacych do przemystlu motoryzacyjnego, lotniczego,
zbrojeniowego i artykuléw gospodarstwa domowego, a takze niezwykle popularnych mediow
spoteczno$ciowych — by wymieni¢ tylko niektdre obszary — rewolucjonizuja nasze zycie.

Do niedawna istnialty dwa odrgbne $wiaty: tradycyjny, ,,odwieczny” §wiat analogowy
oraz sztucznie wykreowany przez cztowieka i bardzo uzyteczny §wiat cyfrowy. Gléwnie za
sprawg przedstawicieli mtodego pokolenia te dwa $wiaty zblizyly si¢ do siebie, a nastepnie
zaczely si¢ wzajemnie przenikac tak dalece, ze powstat §wiat hybrydowy, integrujacy te dwa
odrebne byty w jedna catos¢. Mieszkancy krajow cywilizacyjnie rozwinigtych sa wigc dzi$
obywatelami $wiata hybrydowego, ktéry mozna okresli¢ jako $wiat, w ktorym za pomoca
wirtualnych narzedzi ksztaltujemy oblicze $wiata realnego. Przyktadem moze tu by¢ zatozona
w roku 2007 przez prof. Michata Ostrowickiego (postugujacego si¢ sieciowym pseudonimem
Sidey Myoo) wirtualna uczelnia dziatajaca w $rodowisku graficznym 3D — Second Life. W
roku 2012 w tej wirtualnej uczelni odbyt si¢ pierwszy w Polsce egzamin magisterski i
doktorski. To, co wydarzylo si¢ w $wiecie wirtualnym, miato wiec realne konsekwencje w
realnym Swiecie, gdyz dyplom magisterski czy doktorski dajg realne uprawnienia
wykonywania zawodu.

Niezwykle szybki rozwdj 1 przemiany zachodzace wokol nas wymagaja od
wspolczesnego cztowieka przygotowania do racjonalnego funkcjonowania w tych nowych
warunkach. Obejmuje ono przygotowanie merytoryczne oraz psychologiczne. To pierwsze

oznacza konieczno$¢ opanowania umiejetnosci uczenia si¢, ktore bedzie nam towarzyszyé



przez cate zycie, to drugie — konieczno$¢ akceptacji nieustannych zmian, ktore stajg si¢
codziennoécig. Stynne stwierdzenie greckiego filozofa Heraklita z Efezu (ok. 540-480 p.n.e.):
,Jedyne co jest stale, to stale zmiany” nabiera obecnie szczegdlnego znaczenia. Umiejetno$¢
uczenia si¢ w $wiecie nicustannych zmian jest bowiem jedynym sposobem intelektualnego
nadazania za przemianami. Staje si¢ ona jedna z kluczowych kompetencji XXI wieku, stad
mozna ja okre$li¢ mianem meta kompetencji. Swiatowej stawy futurolog Alvin Toffler (1928-
2016), autor m.in. jednej z najbardziej znanych ksigzek konca ubieglego stulecia — ,, Trzecia
fala”, zwracal uwage na zmiane¢ paradygmatu analfabetyzmu — analfabetami w XXI wieku nie
beda ci, ktorzy nie potrafig czytac i pisa¢ (bo tych jest juz niewielu), ale ci, ktorzy nie potrafig
si¢ uczy¢, oduczac i uczy¢ ponownie.

Wspdlczesny cztowiek zyje w medialnym $wiecie. Media, w szczegdlnosci Internet,
staly si¢ naszym glownym zrddlem informacji, a takze podstawowym narzedziem globalnej
komunikacji, rozrywki, pracy, realizacji ustug i edukacji.

Internet jest jednym z najwickszych osiagnie¢ cztowieka. Sposrod licznych definicji
tego medium przywotajmy te podstawowsa, pochodzaca z roku 1993, zawarta w dokumencie
RFC 1462 (request for comments — zbior dokumentoéw opisujacych Internet), zatytutowanym
,»What is the Internet”. Autorzy okreslaja Internet jako zbidr wzajemnie powigzanych trzech
warstw:

e technicznej (a network of networks — sie¢ sieci),

e spotecznej (a community of people who use and develop those networks — uzytkownicy
tworzacy zasoby Internetu i korzystajacy z nich),

e informacyjnej (a collection of resources that can be reached from those networks — zbior
informacji, bedacy rezultatem medialnej aktywnosci uzytkownikow sieci).

Mimo uptywu lat i nieustannego rozwoju Internetu definicja ta okazata si¢ na tyle
uniwersalna, ze zachowala swojg aktualno$¢. Internet jest — i z pewnoscig pozostanie —
zbiorem sieci, zawierajacych zasoby informacyjne, ktore tworza i z ktorych korzystaja
cztonkowie danych spotecznosci. Internauci sg zatem istotnym komponentem wspolczesnego
Internetu.

Zbior informacyjnych zasoboéw globalnej sieci nieustannie si¢ powigksza, moéwimy dzi$
0 informacyjnym zalewie. Z jednej strony, 6w informacyjny ocean jest zjawiskiem
korzystnym, gdyz oznacza bogatg oferte dla uzytkownika, z drugiej jednak — nadmiar
informacji utrudnia efektywne poruszanie si¢ w nim, a przede wszystkim wymaga od

uzytkownika nowych kompetencji, wsrod ktorych najwazniejsza jest umiejetnosé selekeji.



Dzigki takim narzedziom, jak Google czy Wikipedia uzyskali$my tatwy i szybki dostep
do ogromnych zbioréw informacji, co radykalnie zmienilo oblicze edukacji. Szkota i
nauczyciele stracili bowiem monopol na przekazywanie wiedzy (a $cislej — informacji, bo —
jak wykazemy dalej — wiedza jest nieprzekazywalna), co jest gtobwng przyczyna, dla ktorej
wspotczesna szkota musi ulec daleko idagcym przeobrazeniom. Zmienia si¢ roOwniez rola
nauczyciela, ktory w swej tradycyjnie podstawowej funkcji ,,dostarczyciela wiedzy” staje sig¢
coraz mniej przydatny. Nalezy jednak podkresli¢, ze demokratyzacja dostgpu do informacji,
ktora sprzyja zacieraniu roznic mi¢dzy laikami a ekspertami oraz miedzy uczniami a
nauczycielami, ma rdéwniez swoje negatywne aspekty. Informacja, wbrew silnie
zakorzenionym opiniom, nie jest tozsama z wiedza, jest jedynie jej podstawowym budulcem i
stad jednym z najwazniejszych zadan wspodlczesnego nauczyciela jest — obok zadan
wychowawczych i ksztattowania $wiata pozytywnych warto$ci — przygotowanie uczacych sie
do roli architekta wiedzy, ktory samodzielnie bedzie potrafit budowaé¢ wiedze z
informacyjnych komponentow.

Nowe technologie w potaczeniu z bogatymi zroédtami informacji czynig wspdtczesng
edukacje tatwo dostepng dla wszystkich zainteresowanych. Niezbednym warunkiem jest tu
gtoéwnie pozytywna motywacja do nauki oraz wspomniana kompetencja uczenia si¢. Obecnie
dzigki nowoczesnym technologiom uczy¢ si¢ mozna wszedzie i zawsze, o dowolnej porze i
niemal w nieograniczonym zakresie tematycznym. Duza popularnos¢ zyskaly takie formy
edukacji, jak e-learning (ksztalcenie na odlegtos¢), takze w swojej najnowszej formie
mobilnej — m-learning, gdyz narzedzia mobilne (np. smartfony) oferujg uczacym si¢ osobom
terytorialng wolno$¢ 1 nie wymagajg ich obecnosci w konkretnym miejscu o okreslonej porze.
Ze wzgledu na czgsto pozadany bezposredni kontakt uczacych si¢ z nauczycielem ksztalcenie
na odleglos¢ realizowane jest takze w wersji b-learning — jest to tzw. blended learning
(nauczanie mieszane), taczace korzysci oferowane przez ksztatcenie na odleglos$¢ z zaletami
tradycyjnej edukacji.

Od kilku lat duzym powodzeniem cieszg si¢ rowniez kursy MOOC (ang. massive open
online course) — Masowe Otwarte Kursy Online. Kursy te pojawity si¢ w roku 2012. Sa to
dostgpne przez stron¢ internetowg Kkursy online dla nieograniczonej liczby uczestnikow,
oferujace bogate materialty multimedialne (wyktady wideo, zadania do rozwigzania) oraz
interaktywne fora, umozliwiajgce tworzenie sieci (spotecznosci) studentdow i ich nauczycieli.
Kursy MOOC sg przetomem w podejsciu do nauczania na odleglosé. Wiekszo$¢ z nich jest
dostgpna w jezyku angielskim, ale pojawiaja si¢ tez ich anglojezyczne wersje z polskimi

napisami.
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Rozdzial 1. Edukacja we wspélczesnym cyfrowym Swiecie

1.1. Spoleczno-kulturowy kontekst wspolczesnej edukacji

1.2. Od informacji ku madrosci

W  podreczniku dla uzytkownikow kursow e-learningowych, realizowanych z

wykorzystaniem globalnej sieci niezbgdne jest przywotanie definicji Internetu. Zadanie to nie

jest tatwe, gdyz Internet — ze wzgledu na swoje wielorakie funkcje 1 bogate mozliwosci

zastosowan — moze by¢ postrzegany z rozmaitych perspektyw. Jak pisze w swojej pracy

»Metafory Internetu” prof. Marek Hendrykowski Internet to nie tylko globalna sie¢, ale tez

m.in. skrzynka pocztowa hipermarket, publiczna agora, infostrada, pami¢¢ ludzkosci, Wielki

Brat, cyfrowa biblioteka, czy wieza Babel'. Wymienione tu metafory odzwierciadlaja brak

zgodnosci w postrzeganiu tego szczegdlnego medium, jakim jest Internet. Warto zatem

przywota¢ jego klasyczna definicje, zawarta w dokumencie RFC 1462 z maja 1993 roku

zatytulowanym ,,What is the Internet?”. Zgodnie z nig Internet to:

potaczone sieci oparte o protokoty TCP/IP (ang. a network of networks based on the
TCP/IP protocols),
spoteczno$¢, ktora uzywa i rozwija t¢ sie¢ (ang. a community of people who use and
develop those networks),
zbidr zasobow, ktore tworzg te sie¢ (ang. a collection of resources that can be reached
from those networks).

Na Internet sktadaja si¢ zatem trzy wzajemnie potaczone warstwy:
techniczna (sie¢)
spoteczna (uzytkownicy)
informacyjna (zbior zasobow).

Internet jest wiec wspdlnym dobrym ludzkosci — jest jej wspolnym wytworem i

narzgdziem do wspolnego uzytkowania 1 dalszego rozwijania. Uzytkownik Internetu

. Hendrykowski: Metafory Internetu. Wydaw. Naukowe UAM, Poznan 2005

® REC (ang. Request for Comments) — zbiér dokumentéw tekstowych opisujacych funkcjonowanie Internetu



powinien mie¢ jednak §wiadomos¢, ze ,,zbior zasobow” to jedynie informacje, ktorych nie
mozna utozsamia¢ z wiedza. Traktowanie Internetu jako zrodta wiedzy to jeden z najczgsciej
popetianych przez internautow btedoéw poznawczych. Prowadzi on do zludnego poczucia
wiedzy, a nawet madrosci, w sytuacji gdy internauta dysponuje jedynie informacjami, ktore
nie zawsze rozumie i nie potrafi wykorzysta¢ w szerszym konteksScie, np. do rozwigzywania
konkretnych problemow.

Wiedza od zarania dziejow byta wartoscig bardzo pozadana, szczegdlnie — CO oczywiste
— w obszarze edukacji. Pozwala ona cztowiekowi wyjasnia¢ 1 interpretowacé otaczajaca go
rzeczywisto$¢ oraz rozwigzywac istotne problemy. Psychologia okresla wiedze jako system
tresci odzwierciedlony w pamigci dlugotrwatej czlowieka. Wiedza jest zatem interpretacja
wybranych wycinkéw rzeczywistosci zapisang w umysle cztowieka. W duzym uproszczeniu
mozna przyjac, ze wiedza to to, co zamieszkuje ludzkie umysty.

Na konieczno$¢ wyraznego odrdzniania informacji od wiedzy, a tym bardziej madrosci
zwracal uwage np. jeden z najwigkszych autorytetow w dziedzinie przemian cywilizacyjnych,
amerykanski ekonomista Peter Ferdynand Drucker (1909-2005), stwierdzajac, ze mgdrosé i
wiedza nie zamieszkujg w ksigzkach, programach komputerowych czy w Internecie. Tam sq
jedynie informacje. Mqgdros¢ i wiedza sq zawsze ucielesnione w czlowieku, sq zdobywane
przez uczqceq sie osobe i przez nig wykorzystywane®. Wygooglowaé mozna zatem jedynie
informacje, nie da si¢ natomiast w ten sam sposob pozyska¢ rozumowania niezb¢dnego do ich
selekcji, kojarzenia faktow | budowania ztozonych struktur myslowych.

Zdobywanie wiedzy jest zatem procesem wymagajacym aktywnej postawy uczacej si¢
osoby. Takie stanowisko prezentuje bodaj najsilniej szwajcarski epistemolog Jean Piaget
(1896-1980) w swojej koncepcji konstruktywizmu rozwojowo-poznawczego, w mysl ktorej
wiedza jest aktywnie konstruowana przez uczaca si¢ osobe z docierajacych do niej
informacji®. Mozna tu postuzy¢ si¢ metafora, iz uczacy sie buduje z informacyjnych,
zawartych w Internecie cegietek gmach wiedzy, a w dalszej konsekwencji ewentualnie takze i
patac madrosci. Wiedza jest nieprzekazywalna — kazdy z nas musi jg sobie zbudowaé we
wlasnym umys$le. Umiejetnos¢ budowania wiedzy, czyli uczenia si¢ z informacji
pozyskiwanych z r6znych zrdédel, a w szczegdlnos$ci ze zrodta dzi§ najszybciej 1 najtatwiej

dostepnego, jakim jest Internet, jest obecnie jedng z najwazniejszych, tzw. kluczowych

*P. F. Drucker, Spoteczeristwo pokapitalistyczne, Wydaw. Naukowe PWN S.A., Warszawa 1999, s. 171.

*K. Zdanowicz-Kucharczyk: Konstruktywizm jako teoria uczenia sie. [W:] Encyklopedia dzieciristwa. Dok.
elektron.: http://encyklopediadziecinstwa.pl/index.php?title=Konstruktywizm_jako_teoria_uczenia_si%C4%99
[dostep 8.04.2018]



kompetencji XXI wieku. Ten aspekt funkcjonowania cztowicka we wspotczesnym Swiecie
akcentuje amerykanski biznesmen japonskiego pochodzenia, autor wielu poczytnych ksigzek
motywacyjnych Robert Kiyosaki (ur. 1947): W epoce informacyjnej cata nasza wiedza bardzo
szybko sie dezaktualizuje. To, czego sie nauczyles, jest wazne, lecz nie az tak, jak szybkosé, z
Jjakq potrafisz sie uczyc¢, zmieniac i przystosowywac do nowych informacji5.

Takie podejscie implikuje nowa rol¢ nauczyciela, ktory powinien wspieraé swoich
ucznidéw, by stawali sie architektami wlasnej wiedzy®. Stwierdzenie to nabiera szczeg6lnego
znaczenia w potaczeniu z faktem, ze Internet odzwierciedla funkcjonowanie jednej z
najwazniejszych w obrebie nauk spolecznych zasad — zasad¢ $§w. Mateusza. Jej istota
odwotluje si¢ do znanej z Ewangelii przypowiesci o talentach, ktérej konkluzja glosi:
Kazdemu bowiem, kto ma, bedzie dodane, tak ze nadmiar mie¢ bedzie. Temu zas, kto nie ma,
zabiorg nawet t0, CO ma’. W odniesieniu do Internetu oznacza to, ze uzytkownik
intelektualnie bogaty, a wigc madry bedzie lepszym architektem wiedzy — wybierze lepsze
»informacyjne cegietki” i zbuduje z nich pote¢zniejszy gmach wiedzy. W jego przypadku
Internet bedzie narzedziem intelektualnego rozwoju. Uzytkownik intelektualnie ubogi, jako
marny architekt, nie potrafi wybiera¢ warto$ciowych informacji, czgsto wigc ogranicza si¢ do
operacji ,.kopiuj-wklej”, czym dodatkowo naraza si¢ na problemy natury prawnej. Dla niego
Internet bedzie narzedziem intelektualnej degradacji.

Nie jest wigc poprawnie postawione pytanie, czy Internet jako medium edukacyjne jest
dobry czy zly. Zte badZz dobre moze by¢ jedynie nasze korzystanie z jego zasobow, a sam
Internet jest tu tylko neutralnym narzedziem. Wpltyw narzg¢dzi technologii informacyjno-
komunikacyjnych, do ktorych nalezy globalna sie¢, na intelektualne funkcjonowanie
cztowieka zalezy gltownie od racjonalno$ci wykorzystania tych narzedzi. Trzeba jednak
zaznaczyC¢, ze owa racjonalno$¢ jest silnie skorelowana z posiadang przez uzytkownika
Internetu wiedza — im bedzie ona wigksza, tym latwiej jest wilaczy¢ nowe, pozyskane z
Internetu informacje do zasobu posiadanej juz wiedzy. Z tego wzgledu celowe jest budowanie
bazy wiedzy w mozgu uzytkownika juz od najwczesniejszych lat, z réznych zrodel, a w
przypadku dzieci — najlepiej w drodze bezposredniego poznawania rzeczywistosci. Niezwykle

cennym sposobem powigkszania wlasnego kapitatu intelektualnego jest tez dialog z innymi

’R. Kiyosaki, S. L. Lechter: Mqgdre bogate dziecko. Instytut Praktycznej Edukacji, Osielsko 2003

® Warto zapoznac sie z ciekawg pracg na temat architektury wiedzy: S. Dylak: Architektura wiedzy w szkole.
Wydaw. Difin, Warszawa 2013

7 Przypowies¢ o talentach. Ewangelia wg éw. Mateusza, 25, 29-30



ludzmi. Jest to w pelni zgodne ze wspodiczesng wersjg konstruktywizmu, jaka jest
konstruktywizm spoteczny. Cztowiek bowiem, jako istota spoleczna funkcjonuje i uczy si¢ w
interakcji z innymi osobami, a uczenie si¢ nie jest przeciez procesem ,,zamknigtym” w umysle
jednostki. Zachodzi ono w interakcji z innymi osobami, a takze w interakcji z konkretnymi
sytuacjami, jest rowniez wynikiem oddziatywania kontekstu i kultury, w ktorej wiedza jest
rozwijana i wykorzystywana. Konstruktywizm spoteczny zaktada, ze nowa metaforg uczenia
si¢ jest uczestnictwo i negocjacja spoteczna. Konieczna jest tu kolejna wspotcze$nie wazna
kompetencja — umiejetnos¢ wspotpracy i pracy w zespole.

Ostatnia kategoria wymienionego w tytule podrozdziatu tancucha ,,informacja — wiedza
— madro$¢” nalezy wspotczesnie do najbardziej deficytowych warto$ci. Stopniowa erozje
madrosci z naszego zycia spoteczno-kulturowego sygnalizowal juz kilkadziesigt temu
brytyjski poeta, filozof, eseista, laureat nagrody Nobla z roku 1948 Thomas Stearns Eliot

(1888-1965), ktory swoje obserwacje i obawy zarazem zawart w znanej sentencji:

GdZzie si¢ podziata nasza mgdros¢,
ktorq zastgpita wiedza?
Gdzie sie podziata nasza wiedza,

ktorq zastgpita informacja?

Madros¢, ktéra mozna rozumieé jako zdolno$¢ do podejmowania trafnych decyzji,
przynoszacych w dhluzszej perspektywie pozytywne rezultaty, a takze jako umiejetnosé
praktycznego wykorzystywania posiadanej wiedzy i do$wiadczenia jest dzi§ wartoscia
niezwykle rzadkg i raczej nieceniong. Niestety, takze wspolczesne systemy edukacyjne nie
sprzyjaja jej ksztaltowaniu. Zyjemy w warunkach informacyjnego zalewu, nadmiaru
rozmaitych bodzcoéw 1 stad madro$¢ mozna tez rozumie¢ jako zdolno$¢ do wyciszenia sig,
wyizolowania z otaczajacego nas zgietku, do skierowania refleksji ku wltasnemu wnetrzu, w
strong duchowosci. Cisza 1 samotnos$¢ sprzyjaja madrosci.

Duze znaczenie madrosci w korzystaniu z mediow elektronicznych podkreslat
wspoéltzatozyciel firmy Apple Steven Paul Jobs (1955-2011), stwierdzajac: Sama technologia
sie nie liczy. To, co jest wazne, to wiara w to, Ze ludzie sq dobrzy i mqdrzy, i ze jesli damy im
nowoczesne narzedzia, bedq w stanie z nimi czyni¢ prawdziwe cuda. Tak wigc racjonalne
wykorzystywanie wspotczesnych narzedzi technologii informacyjno-komunikacyjnych i
pelne odkrycie tkwigcego w nich potencjalu edukacyjnego wymaga nie tylko zwyktych

umiejetnosci technicznych, ale synergii wyzszych kategorii aksjologicznych.



1.3. Nowa rola nauczyciela w epoce cyfrowej

W szkole epoki cyfrowej potrzebny jest inny nauczyciel. Wiekszo$¢ autorow podaje, ze
ma on by¢ przewodnikiem, partnerem wspierajgcym ucznia w jego rozwoju. To w zasadzie
uniwersalne cechy nauczyciela takze sprzed lat, z tym zastrzezeniem, ze nauczyciel nie ma
by¢ przewodnikiem po $wiecie technologii, ale w przestrzeni edukacyjnej. Wspodtczesny
nauczyciel w duzej mierze przestaje by¢ dawnym ,,medrcem na scenie” (ang. the sage on the
stage), a coraz cze¢sciej staje sie ,,doradcg z boku” (ang. the guide from the side). Warto tez
podkresli¢, ze dzis, gdy szkota i nauczyciele stracili monopol na przekazywanie informacji,
gdy nauczyciele i uczniowie majg rowne szanse i mozliwosci w dostgpie do nich, dobry
nauczyciel to nie ten, kto dysponuje wickszym zasobem informacji, ale ten, ktoéry wiecej z
tych samych informacji rozumie, potrafi je lepiej zinterpretowac, ma wigcej watpliwosci i
refleksji. Wspolczesny nauczyciel musi tez umieé, odpowiadajagc na pytanie uczniow,
powiedzie¢ ,,nie wiem”, dodajagc — jak sugeruje posiadajacy bardzo dobrg pedagogiczng
intuicje fizyk, prof. Lukasz Turski — Nie wiem, ale si¢ dowiem, najlepiej wspélnie z uczniami®.
Bo dzisiejsza szkota, dziatajaca w warunkach rosnacego zalewu informacyjnego, szybkiego
przyrostu wiedzy, ktoremu towarzyszy odchudzanie programéw szkolnych, musi
skoncentrowac si¢ na meta nauczaniu, czyli nauczaniu o nauczaniu, musi wyposazy¢ ucznia
nie tyle w zestaw szybko dezaktualizujacej si¢ wiedzy, co w pakiet umiejetnosci
samodzielnego uczenia si¢, niezbedny w calozyciowym ksztatceniu.

Warto podkresli¢, ze model edukacji, stawiajacej sobie za glowny cel stwarzanie
warunkOow, a nie samo nauczanie, realizowali tak wielcy naukowcy, jak Albert Einstein
(1879-1955) czy wspottworca psychologii humanistycznej Carl Ransom Rogers (1902-1987),
ktorzy najkrotsza charakterystyke swojej dzialalnos¢ dydaktycznej i1 jednoczes$nie swoje
nauczycielskie credo zawarli w stwierdzeniu: Nigdy niczego nie nauczytem swoich studentow.
Stworzytem im jedynie warunki, w ktorych mogli si¢ uczyég. Takze wspotczesny niemiecki
neurobiolog — profesor Gerald Hiither z Uniwersytetu Gottingen, wspotautor ksigzki ,,Jedes
Kind ist hoch begabt” (,,Kazde dziecko jest wybitnie uzdolnione”), nawoluje, by szkotly

przeksztalci¢ w to, czym zawsze powinny by¢: w warsztaty odkrywania i tworzenia, w

& A. Pezda, P. Ciedlifiski, Nie uczmy fizyki, uczmy dzieci,
http://wyborcza.pl/magazyn/1,126959,11838844,Nie_uczmy_fizyki__uczmy_dzieci.html|?as=1&startsz=x,
[dostep 8.04.2018].

% Zob. J. Morbitzer, O medialnym uczniu i nowej szkole — refleksje pedagogiczne, [w:] Kapitat ludzki w edukacji,
Monografia nr 9 Polskiego Stowarzyszenia Nauczycieli Tworczych, red. naukowa L. Pawelski, Wydawca: Polskie
Stowarzyszenie Nauczycieli Twdrczych, Szczecinek 2012, s. 82.



miejsca, w ktorych potencjal dzieci bedzie ciggle odkrywany i rozwijany. Szkoly majq stac sig
miejscami spotkan i wymiany, w ktorych uczymy sie wszyscy razem i jeden od drugiegolo.

Zgoda na taki model edukacji wymaga przede wszystkim zmiany mentalno$ci
nauczycieli. Bardzo tratnie ujal to Swiatowej stawy specjalista w dziedzinie kreatywnosci i
potencjatu ludzkiego sir Ken Robinson: Rewolucja w nauczaniu wymaga trudnego uwolnienia
si¢ od idei, ktore wydajg si¢ nam naturalne i niezmienne, a ktore krepujg rzeczywisty rozwoj i
dostosowanie edukacji do wyzwan terazniejszosci*. Porownuje on dzialania nauczyciela do
rolnika, ktory sieje, pielegnuje 1 stwarza warunki, nie majac przy tym gwarancji dobrych
plonéw, gdyz — zgodnie z jakze pigkng maksyma C. Rogersa — Nie mozna zmusi¢ ziarna do
rozwoju i kietkowania, mozna jedynie stworzy¢ warunki zezwalajgce na to, aby ziarno
rozwinglo wszystkie tkwigce w nim mozliwosci™?

Zmiana roli nauczyciela to zatem odejScie od tradycyjnego rozumienia tego pojecia, w
mysl ktoérego nauczycielem jest ten, kto naucza innych ludzi i przyjecie nowej interpretacji:
nauczycielem jest ten, kto wspomaga uczenie si¢ innych ludzi.

Wydaje sie, ze zadania i znaczenie wspolczesnego nauczyciela najpetniej oddaje
greckie pojecie ,paraklet” (gr. parakletos — przywotany na pomoc). Oznacza ono
przewodnika, oredownika, obronce, dajacego dobre rady, zachgcajacego, pocieszyciela, ducha
prawdy, a takze facilitatora — osobe utatwiajgca i pomagajacg innym osiaggnaé przyjety cel.
Nauczyciel — paraklet doskonale wpisuje si¢ w poglad jednego z najwigkszych pisarzy
starozytnej Grecji, filozofa-moralisty Plutarcha z Cheronei (ok. 50-125 n.e.), ktory trafnie
uwazat, ze ,,Umyst nie jest naczyniem, ktore nalezy napehnié, lecz ogniem, ktéry trzeba

rozniecic¢”.

1.4. Szkola na miar¢ epoki cyfrowej

M. Florkiewicz, Przebud? sie szkoto! http://www.edunews.pl/system-edukacji/szkoly/2052-przebudz-sie-
szkolo [dostep 5.04.2018]

" M. Kowalczuk, Zmierimy model edukacji: z industrialnego na organiczny, http://www.edunews.pl/system-
edukacji/1469-zmienmy-model-edukacji-z-industrialnego-na-organiczny [dostep 5.04.2018].

2 http://paidagogosmwse.blogspot.com/p/strona-tytuowa.html [dostep 5.04.2018].
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1.2. Ustalenia terminologiczne

Stownik wazniejszych pojeci e- learnigowych

Przygotowane i zaprezentowane ponizej pojecia pozwolg Ci na lepszg orientacje w procesie
przygotowania i korzystania z kurso6w na platformie w ksztatceniu e- learnigowym

Czat — to wspotczesna forma rownoczesnej(synchronicznej) komunikacji miedzy dwoma lub
kilkoma osobami, np. nauczyciel — uczniowie. Komunikacja moze mie¢ charakter prywatny
lub stuzbowy. Czat jako potaczenie moze mie¢ forme audio i wideo.

Forum dyskusyjne - wymiana informacji i pogladéw miedzy osobami, uczestnikami kursu,
moze by¢ przy uzyciu przegladarki internetowe;.

Interakcja - utrzymywanie kontaktu miedzy uczeniami kursu.

Interaktywnos$¢ — to sprzezenie zwrotne miedzy uczniem, a materiatem dydaktycznym.
Wymusza na uczacym dzialanie.

Komunikacja asynchroniczna - sposéb (metoda) nie wymagajgca rownoczesnego
komunikowania si¢ ze sobg wszystkich uczestnikow kontaktu.

Komunikacja synchroniczna — sposob (metoda) rownoczesnego komunikowania si¢ ze sobg
wszystkich uczestnikéw kontaktu.

Kontent- angielski kontent- oznacza po prostu zawartos$¢ lub tres¢. W przypadku kursu e-
learnigowego to materialy stanowigce tre$¢ kursu- testy, cieczenia, stownik, linki

Kurs e- learnigowy — to zbior, zestaw zasobow dydaktycznych, przygotowany sposob
logiczny. Pozwala na aktywno$¢ ucznia 1 nauczyciela. Pozwala na zdobycie wiedzy,
umiejetnosci 1 kompetencji spotecznych z danego obszaru tematycznego.

Kurs dedykowany — kurs e- learnigowy opracowany dla konkretnej grupy.

Layout - szablon, wzorzec, staly uklad kompozycyjny strony, szablon stron internetowych.
Wzorzec wizualny kursu, kolorystyka, grafika, rodzaj czcionki, uktad elementéw na stronie.
Link —w kursie,w technologii komputerowych, odnosnik ktorego klekniecie pozwoli na
przeniesienie si¢ do innego miejsca w Internecie (dokumentu, miejsca, pliku).

Logowanie - proces uzyskania dostepu do platformy e- learnigowy. Wymaga na podaniu
podaniu identyfikatora uzytkownika i hasta uwierzytelniajacego.

Wylogowanie - rezygnacja z uzyskanego dostepu do platformy e- learnigowe;j.

Metoda - jest sposobem postepowania, prowadzacym do rozwigzania danego problemu
Moderacja - kierowanie wypowiedziami, dyskusjg np. uczniow na forum dyskusyjnym ,

czacie



11

Moderator — osoba prowadzaca dyskusje na forum dyskusyjnym, moze ich by¢ kilka.
Administrator stronny WWW moze przydzieli¢ im szczegdlne uprawnienia np. tworzenia
nowych for, edytowania i kasowania wiadomosci innych uzytkownikoéw, blokownia i innych,
zgodnie z obowigzujgcymi na danym forum regutami postepowania — regulaminem.

Modut kursu- to jednostka dydaktyczka, etap zaje¢. Zawiera w sobie materiaty dydaktyczne
Mulitimedialno$¢ — wykorzystanie w kursie wielu form przekazu, dzwigk, obraz, film tekst,
zdjecia.

NetykKieta -jest to zbior zasad kultury obowigzujacej wszystkich w Internecie, a w yym na
platformie e- learnigowej.

Nick - pseudonim uzytkownika forum np. ,,piekny”. Uzytkownicy forum rzadko postuguja
si¢ imionami czy nazwiskiem.

Platforma — e- learnigowa - to narzedzie informatyczne za pomocg ktorego realizowane jest
ksztatcenia na odlegtos¢.

Podcast - Podcasting, podcast, spolszczone: podkasting, podkast to publikacja dzwigkowa lub
filmowa dostepna przez Internet na zadanie. Najczgsciej wystepuje w postaci regularnych
odcinkéw, z zastosowaniem technologii Really Simple Syndication (RSS)

SCORM - (ang. Sharable Content Object Reference Model) to standard (specyfikacja) zapisu
danych do e-learningu. Przedstawia sposob komunikacji pomigdzy uczniem,
nauczycielem,administratorem, a serwerem.

Wirtualna spotecznos¢-(z ang. virtual community, e-community, online community) —
zbiorowo$¢ ludzi, ktorej interakcje odbywaja si¢ za posrednictwem Internetu. Mozliwos¢
komunikacji z innymi za pomocg Internetu.

Wirtualna tablica - narzgdzie do wspolpracy nauczycieli i ucznidéw. Pozwala wzbogaé
zajecia poprzez pisanie, rysowanie, umieszenie i wykonie grafiki, zdje¢, pokazoéw
multimedialnych, filmow.

Zasob dydaktyczny to baza materiatow dydaktycznych. Plik lub narzedzie zawierajgce tresci
w okreslonej formie udostepnione s stuchaczom na platformie e-learningu w celach
edukacyjnych.

Zrodla:

M. Hyla Przewodnik po e- learningu, Wolters — Kluwers Polska, Krakow 2009,

Wielki Stownik Wyrazéw Obcych PWN, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2005.
Stownik Jezyka Polskiego PWN, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2017.

Stownik Psychologii, The Penguin Dictionary of Psychology, SCHOLAR, Warszawa 2008
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